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Kurzbeschreibung

Mit Scrum lasst sich bei der Softwareentwicklung flexibel auf veranderte Marktbedingungen reagieren. Noch
wahrend der Entwicklung kénnen neue Erkenntnisse in die weitere Planung integriert werden.

Dieses Buch beschreibt die Scrum-Entwicklungsmethode und zeigt auf, wie Software in kleinen Inkrementen
von maximal 30 Tagen entwickelt wird, sodass nach jedem Inkrement die Richtung der Entwicklung
geandert werden kann.

Es wendet sich an FUhrungskréfte und I T-Manager, die Scrum im Unternehmen einfiihren méchten, um
mehr Produktivitét, Qualitét, Wertschdpfung, Kontrollierbarkeit, Vorhersagbarkeit und Zufriedenheit in der
Softwareentwicklung zu gewinnen. Sie erfahren auch, wie Sie mit Scrum Risiken im Projekt meistern und
das Team dabei unterstiitzen kdnnen, erfolgreich zu sein.

Aus dem Inhalt:

- Warum jedes Unternehmen der Welt in 30 Tagen Software herstellen kann
- Wie man Software in 30 Tagen herstellt

- Mit Scrum starten

- Scrum auf Projektebene

- Scrum-Fahigkeiten entwickeln

- Unternehmensumstellung: tiefgreifende und nachhaltige V erdnderung

- Scrumming Scrum

Im Anhang befinden sich unter anderem ein Glossar, der »Scrum Guide« sowie ein detaillierter Plan fur die
Unternehmensentwicklung, um Agilitat zu erreichen. Uber den Autor und weitere Mitwirkende

Dr. Jeff Sutherland ist Geschéftsfihrer (CEO) von Scrum Inc. in Cambridge, Massachusetts. Scrum Inc.
bietet Training, Fihrung und Coaching fir Unternehmen auf der ganzen Welt an. Jeff hat Scrum Uber die
Jahre in vielen Softwareunternehmen und | T-Unternehmen erweitert und verbessert.

Ken Schwaber ist ein professioneller Softwareentwickler, der die letzten 40 Jahre seines Lebens a's
Entwickler, Analyst, Berater, Produktmanager und Geschéftsfiihrer verbracht hat. Ken hat die letzten 20
Jahren damit verbracht, Scrum zu entwickeln und Unternehmen dabei zu helfen, Vorteile mit Scrum zu
erreichen. Ken ist einer der urspriinglichen Unterzeichner des Agilen Manifests sowie (Mit)Grinder der
Adgile Alliance und der Scrum Alliance. Im Moment arbeitet er daran, mit Scrum.org die Softwareprofession
Zu verbessern.

Stefan Roock hat das Buch mit dem Originaltitel 'Software in 30 Days ins Deutsche Ubertragen. Stefan ist
selbst langjdhriger Praktiker in Scrum. Er setzte ab 1999 agile Ansétze als Entwickler ein und arbeitete in der
Folge als Scrum-Master, Product-Owner, Coach und Trainer fir Scrum. Heute unterstitzt er as Berater bei
der it-agile GmbH in Hamburg Unternehmen dabei, flexiblere agile Strukturen fir sich zu finden und
innovativere Produkte mit Scrum zu entwickeln. Stefan spricht regelméliig auf nationalen und
internationalen Konferenzen zu agilen Themen, schreibt Zeitschriftenartikel und veroffentlicht Blcher.
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